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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от ЗНігіки Кобий 


Наскоро В нашата рубрика Ви преадстабихме Каде of Mages - една необичайна 
“смесица между стратегия и RPG, разработена от руската фирма Мімаї 
Entertainment. Добрата новина е, че Вече се подготвя продължение, което ще се 
появи на пазара през пролетта. "Създателите на Каде of Mages ІІ: Necromancer ни 
| обещават 43 нелинейни мисии, поддръжка на multiplayer за 16 играчи, редактор за 
карти, 52 нови раси, 14 нови “ чудовища, над 200 нови оръжия и предмети, както и 
нова система за сьюзяВане. Действието отново ще се развиВа В едно източно 
кралство, а сюжетът ще е с характерната нотка на руската митология. ств) 


Infinite Machine е нова фирма, произВодител на игри, основана от създателите 
на Jedi Knight - програмиста Че Юан Уонг и дизайнера Джьстин Чин. Те Вече 
подписаха пърВия си догоВор с разпространителя СТ Interactive u започнаха 
ноВата година с летящ старт. ПърВото им творение ще излезе чак през 2000 а 
и, естествено, ще е 30 екшън. В миналото тези дизайнери са създали хитове f 
„като Jedi Knight, Dark Forces u Descent, a ceza, когато ca ce сьбрали под | 

` знака на Infinite Machine, без сьмнение трябВа да очакваме нещо невероятно. | 
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ПърВото разширение за зак Е 

месеца, за разлика от оригинала, който чакахме почти дВе години. Вгоой Маг може | 
спокойно да бъде определена, като „нещо поВече от експанзия, нещо по-малко om нов, 
игра...“. НоВият уВлекателен сюжет за един играч и още по-добре. балансирани: 

Bap uan за няколко играчи със сигурност ще зарадват старите феноВе. За какво става 
дума, ще Ви просВетят „народните будители“ Боян Спасов и Георги Пенков. за 


Прево дВа месеца се пояВи играта SiN ШЕШІНЕ 
Entertainment, която с ume pec ana cu фабула не само 


Single аа но 1. И з бою опции 16 режим В 
ПреВьзходен изкуствен интелект, мисии, свързани с историята на. 
играта, и уникален дизайн за Всяка местност, са отличителните й | 
черти. Макар че създателите на SiN В по-голямата си част са | 
страстни почитатели на Воот, на Всяко ниВо В 51М ще чувства 
Влиянието на Duke Nukem 30. Никола ИкономоВ представя сВоя 


Рядко се случва една u ` съща игра да се хареса еднакво много и на Георги | й 
ПенкоВ, и на Боян СпасоВ. Но когато става дума за хитово заглавие. на шел í 
Arts, нещата стоят по друг начин. Grim Fandango се очертава да бъде майно 
добрият куест за последните 3 години (тоба не е преувеличенце). | Новаторска 
анимация, оригинален интерфейс, остроумен и завладяващ сюжет - всичко това Si 


даВа | 100- процентна сараниия за приятни часоВе на игра. 


Brood War StarCraft Expansion Set Blizzard Entertainment 


Стига си ме рьчкал... 
Да не би да ти приличам на Орк... 
ТоВа да не ти е Warcraft В космоса... 
ТоВа е много по-сложно... 
Да... знам, че не е 30... 
(НоВият Protoss Ргаетог-Агваптз след систематичен 
тормоз с мишката) 


StarCraft определено не е Warcraft В космоса, но стана поне толкоба 
голям хит, колкото и именития си предшественик преди няколко години. Така 
както след Warcraft се появи Warcraft: Beyond the Dark Portal, бе логично 
да се очаква и след StarCraft да се появи подобно разширение (допълнение 
към съществуВащата игра, което нито изменя нейния замисъл, нито Внася 
толкова големи промени, че да бъде обяВено за Втора част). За да играете 
Brood Маг, трябВа да сте си купили и оригиналния StarCraft, тъй като 
това, което се инсталира от диска на Brood Маг, е просто надстройка. 

Самото разширение се забави с аба месеца и Вместо през октомври излезе 
няколко дни преди Коледа. ТоВа се дължеше на масирания бетатестинг, който 
беше проведен с помощта на над 2000 играчи. НегоВата основна цел бе да се 
създаде най-добре балансираната реалновремеВа стратегия за Всички 
Времена, като не само се изпипат ноВите единици, но и се променят 
старите. В Интернет турнирите (Ladders) се наблюдаваше тотална доминация 
на зерговете (Zerg), а горките човеци (Terran) така и не успяВаха да 
спечелят и 1/3 от игрите си. Така Blizzard Взе кардиналното решение „да 
напомпа“ човеците и да сВие перките на зергоВете, за да не се получи игра 
на име ZergCraft. Старата философия да няма униВерсална или неизползВана 
единица се следва и В Brood War. В резултат на това се получава още no- 
голямо специализиране на някои Войски, а тези, които не оправдават 
производстВените си разходи, бяха подсилени - кериър (Carrier), или 
получиха ноВи Възможности - Голиат (Goliath), Ултралиск (Ultralisk). 
Адски скъпите летящи магьосници на чоВеците и протос (Protoss) Вече са 
със сезонно намаление (сигурно заради Коледата). Интересно е да се 
отбележи, че само за бета теста се издадоха 7 последователни коренно 
различни поправки (patch), докато най-сетне Blizzard откри идеалната 
конфигурация от Войски и показатели за Всяка раса. 

Друга основна цел на бета теста бе контрирането на подлите тактики като 
ранни атаки с еднотипни армии (ги5п-оВе) или пък затрудняване на ужасно 
разрушителната стратегия на протос - Кеамег-дгор. ПоВечето от тези 
промени освен В Brood Маг чрез съответните поправки бяха Включени и В 
StarCraft v1.04. Тотално се промени и обликът на Въздушните атаки. Сега 
3-те раси няма да се състезаВат кой ще събере повече муталиски 
(Мика 15К), скаути (Scout) и „Вратове“ (Wraith). Вместо тоВа ще трябВа да 
се създава максимално комбиниран флот и при битка той да се управлява 
разумно. Т.е. избегната е Възможността за създаване на униВерсални 
тактики и универсални дружинки от муталиски (със сини и черВени Връзки). 
НеВероятната продукция на зергоВете също Беше обременена с данъци и 
Впоследствие ограничена от авторите. Подсилено е и откриването на скрити 
Войски при хората чрез подобрения на „Science Vessel“ и „Comsat Station“. 
Бяха премахнати и някои бъгове от сорта на неубиВаемия работник на 
зергоВете - Drone. ДобаВени са и някои улеснения В интерфейса. Казано 
накратко: StarCraft бе балансиран, но Brood Маг притежава ултрабаланс. От 
друга страна, никой не знае къде ще гръмне пърВата пушка... 

Нека набързо се спрем и на Всичките ноВости и новинки В тази хубаВа 
експанзийка. Те наистина са много В сравнение дори с разширението на 
Warcraft отпреди няколко години и не са само козметични промени. Най-общо 
казано, има ноВи Войски, три нови кампании, нова музика, три Вида ноВи 
декори и няколко нетипични за Blizzard скрити изненади. 


Снежанка изглежда странно, но коледния подарък на Blizzard си го БиВа 


.4 ума още за четене 
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Оувьрмайнд СОмегМтпд) е унищожен, но това съвсем не е усмирило зергоВете. Побърканите рояци (Brood) 
са покрили родния свят на протосите Айыр (Aiur) и те трябВа да търсят ново убежище - света на 
тъмните темпльри Шакурас (Shakuras). Тоба е и един от новите декори, който осВен с многото мигащи 
джунджурии ще Ви Впечатли и с фърчолетстВащите си обитатели. След като се запознаете с поредния 
женски персонаж В играта, протоския Матриарх (интересно защо никога не правят мъжки матриархи и 
женски патриарси), ще разберете, че проблемите тепърВа започват и самото оцеляВане на протосите е 
заложено на карта. 

При хората нещата не са по-розови. Самокоронясалият се Менгск (Mengsk) има нови противници. 
Обединеният земен директорат (UED - United Earth Directorate) е пропътуВал половината Галактика, за 
да Вьабори ред В този проблемен сектор. Интересното за членовете на директората е, че поВече от тях 
гоборят английския с руски акцент (или поне с такъв акцент, какъвто според американците имат 
руснаците... ). Като капитан на UED имате няколко приоритета - да сложите край на Властта на 
доминиона и да овладеете новородения Оувьрмайнд, който 8 момента се създава на планетата Чар (Char) 
от няколко церебрати. . 

Керигьн (Kerrigan) - кралицата на остриетата, е сВобоана от Властта на пукналия ОуВвьрмайнд и има 
сВои собствени планове за Бъдещето. 

За разлика от останалите дВе кампании, тази на Zerg е с 10 мисии, тый като цялата история се Върти 
около нея (а и е последна). Другите кампании са с по 8 мисии. Има и едно тайно ниво (щяхме да Ви 
кажем да го достигнете, но тримата агенти с черни костюми и пистолети, които ни дишат ВъВ ВратоВете, 
не ни позВоляВат). 

Към Всяка кампания има само по една завършваща анимация, която е доста по-дълга, отколкото тези В 
StarCraft. Така общият брой на анимациите е четири (с интродукцията). Авторите са добавили и нов 
soundtrack, както и едно скрито парче, което можете да актиВирате със специална парола (може и да Ви 
я кажем). 

Редакторьт за нивата има много нови функции (тригери, Възможности за променяне на имената и 
показателите на Войските). ТоВа позВоляВа създаВането на много по-разчупени сценарии и затова Бързо 
ще се пристрастите към него. Всичките му Възможности са максимално оползотВорени В трите кампании, 
които са доста по-интересни от оригиналните В StarCraft. Например при една от мисиите Ви се 
предоставя Възможност да унищожите Вражеските ядрени силози или физическите лаборатории. В 
заВисимост от избора Ви при следващата мисия няма да се сбльскВате с атомни бомби или пък ще 
премахнете заплахата от крайцерите. Почти на Всяка мисия има разни изненади и пр. (пристигне някой с 
транспортьор, дойде Керигьн и „съсипе пейзажа“), така че няма да заспите пред брифинги от типа „kill 
"ет all“, които се котират Високо В другите стратегии (явно се прабят от счетоводители). 

Нашето мнение е, че Вгооа Маг е нещо повече от разширение, което ще се играе по клубчетата - тя е 
може би това, което трябВаше да бъде StarCraft, но оригиналът просто не можеше да се отлага повече. 
Колкото до трудността - определено е по-трудна от StarCraft, но няма прекалено трудно ниво, което да 
изисква постоянни 1оаа/5ауе операции. С дВе думи - стаВа! 

И за финал - паролата за секретното музикално парче е „radio free zerg“, но трябВа да я наберете, 
когато играете със зергоВете. 


След мъчителни и безплодни лутания жанрът 30 екшън, 


изглежда, най-после Взе да се ориентира В праВилната 
посока. Дълги години Властваше принципът, наложен от Никола Икономов 
игрите на id Software: „ПърВо стреляй, после мисли!“ и 


никой не се наемаше да разчупи тази глупаВа трад 
Единствените изключения от тоба правило бяха 
излязлата през 1996 г. игра Сурегтаде 

на Дейвид Брадли, която за първи път 
разнообрази жанра на екшъните с интелигентна История, 
разнообразни мисии, 

както и с елементи от ролеВа 

и приключенска игра, както и Jedi Knight 


на Lucas Arts. Р” ў 


Ф графика. | 7 Форцгцнолност 5 RITUAL ЕМТЕВТАТММЕМТ/АСТТУТ5ТОМ 
© звук 8 © удоволствиє 9 

Ф музика 9 сложност поносима 

CPU Pentium 133 КАМ 


HDD 50 МВ 


Windows 9x/NT 


За моя огромна радост, краят на 1998 година ни донесе 
пърВите надежди, че жанрът 30 екшън ще се промени драстично 
към по-добро. При цялото ми уВажение към id, мога да заявя 
обаче, че тяхната формула Вече не действа. Разбира се, имам 
предвид Варианта Single Player, В който никой нормален 
геймър Вече не се блазни от идеята да се размотаВа безцелно 
из еднообразни коридори и да мели малоумни чудовища. Дори 
Unreal, с грандиозната си графика, не е нищо повече от 
обикноВен клонинг на Quake 2. В цялата тази ситуация 
гигантско бе учудВането ми, когато преди аба месеца се 
появиха игрите SiN и Half-Life, които с интересната си 
фабула не само мотиВират геймъра да ги изиграе по дВа пъти В 
Single Player, но предлагат и превъзходни Multiplayer опциц. 
Странно е, но и двете игри са напраВени със системата на 
Quake 2, а нямат почти нищо общо с играта на id, осВен някои 
специални ефекти. Превъзходен изкуствен интелект, мисии, 
сВързани с историята на играта, и уникален дизайн за Всяка 
местност са отличителните черти на SiN и Half-Life. И за да 
не се отклоняВам от главната си задача - да Ви представя 
SiN, ще продължа с нея. 

Създателите на SiN - Ritual Entertainment, са банда 
симпатични младоци, които прекарват дните си В игра В мрежа 
и създаване на ниВа за собственото си отроче. На прекрасното 
им и на места малко изВратено чувство за хумор ще станете 
сВидетели, след като поиграете 51М известно Време. Така 
например В едно тайно място В играта (биомеханичния завод) 
ще Видите коленичила пред запален огън русокоса мадама да се 
кланя на плакат, на който пише Ritual Entertainment. 

Имайки за база системата на Quake 2, нормално е да 
предположим, че те са черпили ВдъхноВение от игрите на та 
Software. Е, да, да, ама не! Макар и по-голямата част от 
дизайнерите B Ritual да са страстни почитатели на Doom, на 
Всяко ниво 8 SiN ще чувствате Влиянието на Duke Nukem 30. 
ТоВа ще забележите не само като чуете парливите реплики на 
главния герой Блейд, който също като Дюк не се отличава с 
особен интелект, но и като Видите горе-долу сходните оръжия 
(например енергийното оръжие от SiN много напомня по Външен 
Вид на Ғгееге бип-а на Дюк) и уникалния дизайн на Всяко 
ниво. Но за Всички тези неща ще Ви разкажа след малко, а 
сега ще продължа с историята на играта. 

2027 година. Градът Фрийпорт се намира В пълен хаос. 
Флегматичната полиция не е В състояние да се справи с 
разВилнялата се престъпност и населението е остаВено 
беззащитно пред лицето на терора, който се Вихри по улиците. 
В тази ситуация правителството е принудено да прокара закон, 
според който Всяка фирма има правото да сформира своя 
собствена охранителна (а не застрахователна!) организация - 
т.нар. Security Force (сили за сигурност). Тези организации 
са задължени не само да пазят собстВената си фирма, но и да 
участват активно В борбата с престъпността из градоВете. 
Благодарение на тази мярка ситуацията В метрополисите се 
поуспокояВа. С помощта на НагаСогр5 - най-могъщата от силите 
за сигурност, и под ръководството на полковник Джон Блейа, 
Фрийпорт е прочистен от отрепки. Но не за дълго! 

2037 година. біпТЕК Industries - един концерн, който 
пьрВоначално се е занимаВал с производството на лекарства, 
сега се е превърнал В една от Водещите фирми 8 сВетоВен 
мащаб. Успехът на продукти като Vanity, който би трябВало да 
спира процеса на стареене, окончателно изстрелва 5іпТЕК на 
Върха. Под ръководството на Елексис Синклер, неВероятно 
красивата и интелигентна дъщеря на осноВателя на фирмата, 
5ЪПТЕК скоро навлиза и В други индустриални области. След 
изВестно Време Вече няма област, В която компанията да не е 
пуснала корени. Точно по Времето, когато 5іпТЕК се намира В 
апогея си, на черния пазар започва да се разпространява една 
ноВа дрога - 04. Процесът скоро Взима такиВа застрашителни 
размери, че от НагаСогр5 се нагърбВат със задачата да 
открият произхода й. 
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Оттук нататьк поемате контрола над шефа на 
НагаСогр5 Джон Блейд. ПърВата мисия със сигурност 
Ви е позната от излязлата преди известно Време 
демонстрационна Версия на 51М - В нея трябВа да 
елиминирате терористите, които са нападнали 
централната банка на Фрийпорт посред бял ден. Първо 
ще трябВа с прикрепената към хеликоптера Ви 
картечница да разчистите покривите на сградата от 
гадини и установки. Кацайки на опустошения покрив, 
ще можете да Влезете ВъВ Вътрешността на банката. 
Там освен да спасите заложниците и да откриете 
откраднатите пари, ще трябВа да намерите и шефа на 
терористите - подлец на име Алфредо Мансини. За 
нещастие той успяВа да избяга през един подземен 
тунел и Вие тръгВате по следите му. По пътя си ще 
се справите с много лошавци и ще минете през стар 
изостаВен кВартал, през строеж, като най-накрая 
следите на Мансини ще Ви отведат В метрото. Вместо 
Въпросния мафиот обаче там заВварВате един кисел 
мутант, който набързо очиствате, преди да е 
превърнал метрото В кърВаВа баня. При аутопсията на 
тялото обаче се оказва, че чудоВището Всъщност е 
Мансини. Странното деформиране може да се обясни 
само с Висока доза 04. При по-нататъшните 
изследВания се оказва, че В състава на дрогата има 
елемент, който се произВежда само В химическите 
лаборатории на SinTEK. Крайно Време за Блейд да им 
устрои едно посещение... 

Постепенно научаВате Все поВече и поВече за 
демоничните планове на 5іпТЕК Industries и 
безскрупулната им шефка Елексис Синклер, която зад 
безупречната Външна фасада на концерна се занимава 
с нечоВешки генни експерименти с хора (нещо а ла 
„Островът на д-р Моро“). В резултат на тези 
експерименти В изследователските центрове на фирмата 
се създават ВсеВъзможни мутанти и био-изроди, които 
пищната мис Синклер нежно нарича сВои деца. Самата 
тя се провъзгласяВа за Майка природа и замисля HOB 
сВетовен ред, който ВключВа глобална еволюция. Та 
значи плановете на Мамчето са преВръщането на 
Всички ни В изродени мутанти, които трябВа да се 
подчиняВат на перВерзните й прищевки. ЕдинстВеният, 
който може да озапти ексцентричната (меко казано) 
мадама, е Джон Блейд. 

В играта има общо 6 епизода, които обхВащат около 
35 нива, но най-хубавото В цялата работа е, че 
историята не е линейна (при определени действия или 
неизпълнение на някоя задача няма да посетите някои 
места от играта). Фабулата е толкова ВълнуВаща, че 
съм почти сигурен, че ще опитате да изиграете 51М 
Втори път, за да посетите местата, които сте 
пропуснали предишния път. Много от ниВата могат да 
се минат по повече от един начин - така например 
още пърВото ниво с хеликоптера има дВе разклонения. 
Ако унищожите Всички установки, ще можете да 
кацнете на покрива на банката и по този начин да се 
озоВете В тила на терористите, което ще Ви осигури 
значителна преднина. В случай, че хеликоптерът Ви е 
улучен, той ще трябВа да се приземи принудително и 
тогава ще трябВа да щурмуВате банката от Haŭ- 
опасното място - през главния Вход, където са се 
събрали повечето терористи. 

Разнообразието В ниВата е просто потресаващо - от 
големи отВорени пространства като строеж, сондажна 
платформа, язовирна стена, малък остров и gp., през 
различни сгради, заводите и лабораториите на 
біпТЕК, до изпълненото с капани и изненади имение 
на Елексис Синклер. През цялото Време ще поддържате 


контакт с дясната си ръка - компютърния гений Джей Си, 
който, освен че ще Ви снабдява с най-актуалната информация, 
често ще Ви дава полезни съвети как да се измъкнете В 
напечени ситуации. Всяка мисия има задължителни и 
Второстепенни задачи за изпълнение. Интересното е, че на 
много места В играта дори да не сте изпълнили приоритетните 
задачи, ще можете да продължите нататък. Самите мисии са 
истинският чар на SiN. Те са създадени В пълен синхрон с 
историята на играта и изобилстват от изненади и неочакВани 
обрати, което доближаВа SiN до първокласните холиВуаски 
екшьн-трильри. Ще забележите и нещо много интересно - В 
режим Single Player избиването на лошите е сьВсем 
Второстепенна задача. На няколко места В играта определно 
можете да си докарате нервна криза, докато измислите какво 
трябВа да се прави. Да не говорим, че през цялото Време ще 
страдате от остър недостиг на броня, кръв и муниции. В този 
контекст може би ще е редно и да Ви помогна малко - ако 
наистина не можете да минете някое място, без да гушнете 
букетчето, пърВо натиснете “~”, а след това да Въведете God. 
Да си призная честно, и аз Веднъж използвах Въпросната 
парола (нещо, което нормално не допускам), защото ми Беше 
омръзнало постоянно да зареждам записаната си игра. 

Както и да е, да се Върнем към мисиите. В една от тях 
например ще трябВа безшумно да се промъкнете В една от 
лабораториите на 5іпТЕК и незабелязано да откраднете едно 
контейнерче с 04. В тази мисия ще трябВа пърВо да се 
погрижите да останете незабелязан от персонала и да се 
промькнете до стаята на пазачите. След като ги избиете, ще 
намерите y един от тях заглушител, който можете да монтирате 
на пищака си. Така алармата няма да се задейства, ако 
очистите някой от персонала. Следващата Ви задача ще е да 
намерите съблекалнята и да Вземете оттам жълт костюм, с 
който ще можете да се представите за учен от лабораторията 
Сс този Външен Вид не е особено подходящо, но какво да се 
прави) и да се разхождате наоколо безнаказано. Ами какво ще 
стане, ако сгафите и се Включи алармата? ОсВен че ще си 
имате работа с охранителните системи и роботизираните пазачи, 
нищо особено - пак ще можете да минете нивото, макар че, не 
сте изпълнили пърВостепенната си задача и сте се разкрили - 
нещо, което несъмнено ще има отражение В по-нататъшното 
развитие на историята. С този пример целях единствено да Ви 
покажа колко гьбкайа е структурата на мисиите и колко 
реалистично е действието. Като загоВорих за реализъм, е редно 
да спомена, че В тоба отношение SiN прави много добро 
Впечатление – минавайки през офисите на SinTEK, ще Видите 
секретарки, които осВен с работата си ще се занимават с 
маникюра си, работници и учени усърдно Вършат работата си и 
от Време на Време си разменят по някоя реплика, а пък 
Вражеските Войници Водят Високоинтелектцални разговори от 
сорта на: „Пръснах глабата на един изрод като диня! ЧоВече, 
беше толкова готино!“ Допълнително на много места ше трябВа 
да използВате терминали, където ще ВъВеждате пароли, ще 
проВеряВате лични файлове или пък ще задействате разни 
машинарии. Всичко е толкова близко до реалността, че В 
банката дори ще можете да бораВите със сметките си. Като 
говорим за реализъм, трябВа да зарадвам и Вандалите измежду 
Вас - ще можете безнаказано да трошите скъпа офис техника, 
прозорци, саксии, Варели и сандъци. При стрелба ще Видите 


дупки по стените и други обекти, при Взрив на определени 
места ще се сриват стени и други части от интериора, като 
експлозиите са истинска радост за окото. 

Като загоВорих за стрелба и експлозии, трябВа да споменем 
няколко думи и за арсенала на полковник Блейд. Не знам дали 
това е предимство или недостатък, но B SiN ще използвате 
предимно конВенционални оръжия, добре познати ни от другите 
30 екшьни и няма да се натькнете на необичайни оръжия като В 
Unreal например. В началото ще разполагате само със своя 
футуристичен магнум, който наистина не е нещо особено, но 
може да Ви сВърши добра работа през пърВите 5 минути. Скоро 
ще намерите и автоматичната пушка, която също като пистолета 
ще може да снабдите със заглушител. Добрата стара помпа не е 
забраВена и тук и ура - тя е учудВащо ефективна, особено ако 
успеете да уцелите гадта право В главата. Когато стреляте по 
пазачи с тази пушка, те реалистично отхВрькВат назад Във 
фонтан от кръв и Вътрешности. В тази игра не са подминати и 
картечницата, която може да се използва и като гранатомет, 
както и ракетохвъргачката, която не е толкова мощна като 
посестримата си от Quake 2, но за сметка на това презарежда 
по-бързо. РеВеранс към Duke Nukem са мините тип-паяк, които 
търсят мишената си и се ВзриВяВат с дистанционно. Интересно 
оръжие е и снайперьт - с него, както В Shogo, ще можете да 
УВеличаВате изображението благодарение на оптическия мерник 
и да се прицелите точно В десетката на някой от пазачите. 
Най-мощното оръжие е енергийната пушка, изстрелваща голяма 
плазмена топка, която избухва при допир с мишената. Колкото 
по-дълго Време задържате стрелбата преди изстрел с тоба 
оръжие, толкоВа по-голяма и по-мощна ще бъде топката. Към 
края на играта Блейд ще успее от различни чаркове да сглоби 
някакво уж супероръжие (Quantum ОПезаБ 11 гег), което лично 
на мен ми се стори супер неефективно - неикономично и с 
ниска далекобойност. Ако Ви сВършат мунициите, можете да се 
направите на Ван Дам и да се разпраВите с лошите, 
използвайки юмруците си. Не, не се смейте! Тоба е пърВата 
игра, В която грубата мъжка сила не е безполезна - с юмруци 
ще можете да пребиете много ефективно не само по-голямата 
част от пазачите В играта, но можете успешно да ги 
използвате и В схватките В режим Multiplayer (разбира се, от 
засада). В подводните нива ще имате на разположение 
специален харпун, което Виждам за пръВ път В 30 екшън. 
Подобно на Quake 2, и тук ще можете да изберете между 
няколко Вида мерника. В 51М обаче има едно чудесно и много 
полезно ноВовъВедение - нормално мерникът е черВен, докато с 
него не посочите някой противник. ТогаВа той се оцВетяВа В 
зелено и единственото, което Ви остаВа, е да натиснете 
спусъка - нещо много полезно при пазачи, които се намират на 
големи разстояния. 

В ноВата генерация на 30 екшъните, изглежда, отноВо се 
завръща бутоньт „use“ (използване). ОсВен Half-Life, с тази 
„реликва“ от зората на първите екшъни разполага и SiN. С 
клавиша за използване се отварят Врати и шкафове, задействат 
се шалтери и компютърни терминали, както и се Взимат 
бронирани жилетки и контейнерчета с първа помощ. Като 
споменах броня - В тази игра отноВо стаВаме сВидетели на 
модела, създаден В Сурегтаде: имате отделна броня за глаВата 
(шлем), торса (жилетка) и краката (наколенки). Така 
например, ако е защитено само тялото Ви, но на главата си 
нямате шлем, гадоВете много лесно могат да Ви пръснат 
куфалницата с не поВече от два изстрела. 

За разнообразие В 51М са Включени и превозни средства, 
които обаче не играят някакВа особена роля, а са сложени 
най-Вече за цВят. Най-голямо удоволствие ми достави да 
упраВляВам електрокара В склада на 5іпТЕК, с който ще можете 
да си пропраВяте път през стените от кашони и сандъци и 
безмилостно да газите неблагоразумно изпречилите се на пътя 
Ви копои. Друго забавно превозно средство е quad БъКе-ът 
(триколка), с която ще можете да се разбилнеете на острова, 
където се намира базата на коВарната Елексис. 


Разнообразието на противници В играта не е 
особени голямо, но този малък недостатък се 
компенсира с удиВителния им изкуствен интелект. 
Когато поради бъгоВе или други причини (Външният 
Вид на Блейд, за чиято прическа има три логични 
хипотези: 1. не я е мил от години; 2. той Всъщност е 
поклонник на регето и Боб Марли; 3. Блейд е 
Горгоната Медуза) копоите не се Втурнат В паническо 
бягство, те често прояВяВат зачатьци на интелект - 
крият се зад ъгли, Варели и други части от 
интериора, използВат странично дВижение, за да 
избягват куршумите Ви, наВеждат се при нужда, 
комуникират помежду си и Ви нападат групово. 
Щетите, които ще нанесете на лошите момчета, не 
заВисят само от Вида на оръжието и мощността му, но 
и от мястото, където ще улучите гаднярчетата. 
Когато уцелите някой, ше Видите кърВящата рана 
точно на мястото, В което сте се прицелили. Тоба 
значително уВеличаВва реализма В сраВнение с Quake 2 
например, където тоВа няма никакво значение, и ще 
Ви мотиВира да се целите точно В определена част от 
противниковото тяло. ЕдВа ли е нужно да Ви уча, че 
Всички Врагове В играта се убиВат абойно по-бързо, 
ако ги целите В главите. В забисимост от начина, 
по-който убиете лошия, ще можете да се насладите на 
множество анимации на неговата смърт (повечето от 
които са доста реалистични), което със сигурност ще 
допадне на Всички криминални акселерати. Колкото и 
голям напредък да е постигнат В тази насока, мога 
да заключа, че производителите на 30 екшъни трябВа 
да извърВят доста дълъг път, за да достигнат пълен 
реализъм - ако например В SiN улучите някой пазач В 
крака, той няма да започне да накуцВа или да ходи 
по-бавно, но ще продължи да подприпкВва както преди, 
с единстВената разлика, че сега Bbpxy крачола му ще 
можете да забележите петно от „Вишнев сироп“. 
Самите противници не са особено красива картинка 
и ако сте по-нежна душа, можете да си представите, 
че изпълняВате мисията на Върховен освободител, 
който с директно поръчение от Всевишния е дошъл, за 
да избави нещастниците от страданията им, причинени 
от неугледен Външен Вид и недоразвит мозък. Та В 
началото на играта ще се срещате предимно с 
терористи и пазачи 8 учрежденията на 5іпТЕК, чиито 
обичайни забавления са гоВоренето на простотии и 
играта на карти. На по-късните етапи ще се 
сблъскате с роботизирани паяци, които са 
конструирани по Вкуса на Елексис и имат прикрепена 
на точно определено място голяма и дълга 
картечница, както и с ВсеВъзможни зомбоподобни 
биоизроди и мутанти, които са се пръкнали В тайните 
лаборатории на SinTEK след „хуманните“ опити с 
хора. На края на Всяка част Ви очакВа по един 
мастит бос, като за мое огромно съжаление нито един 
от тях не е достоен да бъде Включен В тази 
категория - Всички те са крайно малоумни, постаВени 
са В крайно неизгодни позиции от дизайнерите на 
играта и се остаВят да бъдат убити от раз. Този 
проблем се оправя, след като инсталирате поправките 
за Версия 1.01, на който ще се спра по-късно. 
Последният бос - Трал, е най-големият и най-лесният 
от Всички. Като споменах Трал, се сетих още нещо - 
непременно прочетете Биографията на Елексис Синклер 
и си задайте Въпроса какВо е станало с татенцето ù.. 
След края на Всяка от шестте части ще Видите по 
една анимация, напраВена с графичната система на 
играта. ТоВа допринася за плабния и неусетен преход 
на историята от една случка към друга и според мен 


е доста удачно решение. На края на играта Ви очаква една 
„истинска“ анимация, В която Елексис.е, само мога да Ви 
кажа, че си струВа бьхтането, за да я Видите! 

Вариантьт Multiplayer на SiN е просто феноменален - лично 
за мен SiN е по-забавна В мрежа, отколкото Quake 2. 
Разнообразието на нива В режим Multiplayer е изключително 
голямо и дизайнерите са Вложили много фантазия при напраВата 
им. ОбъркВащи коридори се редуВат с отВорени пространства и 
дВижещи се Влакове, но най-уникалното е една сюрреалистична 
избьнпространстВена стая, където ще бъдете с големината на 
напръстник и ще използВате капани за мишки като трамплини, 
моливи, за да се катерите Върху тях, масички, под които да 
се криете, и дори канапе, Върху което ще можете да 
подскачате. 

След Всички добри слова за SiN, Все пак трябВа да спомена 
и недостатъците, които, макар и малко, определено се набиВат 
на очи В режим Single Player. Първото и най-дразнещо е 
безбожно дългото зареждане на записана игра. Имало е случаи, 
когато за тази цел на моя Pentium ІІ 450 MHz с 64 Мбайта RAM 
са му трябВали повече от аве минути. А и самите записани 
игри хич не икономисВат дискоВо пространство - Всяка от тях 
„ще глътне“ 30 Мбайта от тВъраия Ви диск. За да си спестя 
място, бях избрал минималната инсталация на 51М (само 50 
Мбайта), но след като „преВъртях“ играта, съотВетната 
директория заемаше близо 500 Мбайта!? Друг, по-малък, 
недостатък е графиката - не че е лоша, но просто смятам, че 
момчетата от Ritual можеха да издоят по-добре лицензираната 
от id Software машина Quake 2. Негатибните мисли обаче бързо 
се изпаряВат при Всяко поябяВане на апетитната Елексис, която 
се дВижи изключително грациозно и Всеки път носи Все по-къси 
и по-къси дрешки. За Всеки, който е Виждал тази разточително 
надарена жена, е ясно, че тя е истинската звезда В SiN. 

Преди около дВе седмици В Интернет излезе Patch 1.01 за 
51М, който отстранява поВечето от проблемите В играта - 
драстично е подобрен изкуственият интелект на противниците, 
съкратено е Времето за зареждане на записана игра, опраВени 
са и някои други по-дребни грешчици. Допълнителна екстра към 
поправките е и едно съвсем ново ниВо - Deathmatch. След като 
прочетете тези редове, сигурно Веднага ще Включите модемите и 
ще Влезете В Интернет, за да си го източите. Без да искам да 
звуча като гадняр, трябВа да Ви съобщя скръбната Вест, че 
Въпросните попраВки са „само“ 18,75 Мбайта. Американците може 
и да имат ниски телефонни сметки и бърз Интернет, но ние за 
съжаление няма да ги стигнем скоро. Activision предлага 
спасително решение - ако сте собстВеник на регистриран 
оригинален 51М, можете да получите безплатен компактдиск с 
поправките и най-новите демо Версии на продуктите на фирмата. 

В заключение искам да кажа, че 51М е една от най-добрите 
30 игри, на които можете да попаднете Въобще. Наистина, В 
режим Single Player тя малко отстъпва на Half-Life, но В 
Multiplayer е безспорният фаворит. Атмосферата В SiN е сходна 
с тази на Duke Nukem и главният герой - Блейд, със сигурност 
ще Ви допадне с репликите си от сорта на „I'm gonna таке you 
ту bitch“, която, макар и да е адресирана към копоите, 
според мен е свързана най-Вече с плановете на полковника за 
Все още неомьжената Елексис. Суперразнообразните мисии, които 
са неразривно сВързани с историята, множеството Възможности 
за действие, което Включва и използВането на превозни 
средства, дооформят прекрасното ми Впечатление от играта. На 
места музиката е истинска радост за ухото - например В 
лабораториите на 5іпТЕК се чува хороВа музика с психеделични 
оттенъци, а множеството звукови ефекти със сигурност няма да 
Ви разочароВат. Не е чудно, че от Ritual Enetertainment Вече 
обсъждат идеята за напраВата на 51М 2. Ще обобщя Всичко 
казано до тук с едно изречение: Sin Rules! 


ДОБРИТЕ 
Джон Р. Блейд 


Пол: мъжки (при тоба много); 

Вьзраст: 30 години; 

Очи: кафяви; 

Коса: кестеняВа (с раста-плитчици) ; 

Семейно положение: неженен; 

Работа: специалист по оръжията и командващ силите за сигурност на НагаСогр5; 

Семейство: баща - Чарлс Томас Блейд (убит при изпълнение на служебния си дълг), майка - 
Шерилин Палмър Блейд Сумира В химическия завод при опит да спаси хората от своя екип), чичо - 
Гарет Донала Блейд СбиВш шеф на НагаСогр5, убит от неизвестен нападател); 

Истрория: Джон е съвсем нормално дете, което обича родителите си и расте В спокойна 
обстановка. Всичко ВърВи добре до момента, В който при авария В химическия заВод майка му не 
решаВа да помогне на хората си при еВакуацията и заплаща за смелостта с живота си. След 
Всичко тоВа Джон започВа постепенно да пропада и да се отдалечава от баща си. Той прекарва 
Времето си на улицата и се Включва В една улична банда. След като при една престелка е убит 
баща му, Джон отиВа при чичо си Гарет, който е командир на силите за сигурност. След дълги 
години на усилени тренировки, обучение В бойни изкуства и стрелба Блейд стаВа един от Haŭ- 
добрите В охранителната компания. След убийството на чичо му той става шеф на НагаСогр5 и се 
превръща В страшилище за Всички престъпници ВъВ Фрийпорт. 


Джей Си 


Възраст: 21 години; 

Очи: Винаги скрити зад цайси; 

Коса: руса; 

Работа: шеф на информационната диВизия на НагаСогр5; 

История: още на десетгодишна Възраст Джей Си прониква В един гигантски сървър и успява да го 
изВади от строя. След като компютърният гений се опитал да си осигури достъп до мрежата на 
НагаСогр5, бил залоВен от Блейд и хората му. Блейд му направил предложение, което Джей Си не 
могъл да откаже - да работи за НагаСогр5. Така пакостникът става ръководител на компютърната 
мрежа на НагаСогр5 и при Всяка мисия снабдяВа шефа на организацията - Джон Блейд, с Важна 
информация, която неведнъж е спасяВала живота на полковника. 


ЛОШАТА 
Елексис Синклер 


Пол: женски; 

Възраст: 31 години; 

Очи: зелени; 

Коса: черна; 

Семейно положение: неомъжена; 

Работа: шефка на 5іпТЕК Industries, занимава се с химия и биогенетика; 

Семейство: баща - Трал (местоположение неизвестно), майка - Даян (живее В ЕВропа?; 
История: Още докато Елексис е дВегодишна, майка й напуска семейството. Баща й - д-р Трал, 
професор В университет и учен, работещ за фармацевтична компания, отглежда Елексис сом. 
Момичето има странно и объркано детство и се занимаВа преди Всичко с химия и биология, по 
които В последствие постига Възможно най-Високите научни степени. По-късно започва да се 
занимава с биохимия и генно инженерство. Присъединява се към баша си B біпТЕК Industries. 
След няколко години баща й се оттегля от фирмата и оставя ръководството й В ръцете на 
способната си щерка. Голяма грешка! Със сВоите знания и Власт Елексис мечтае да промени света 
и е готова на Всичко, за да постигне целите си! 
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Lucas Arts притежайа дВе златни мини и 
това са праВата за създаване на игри 

по филмите „Индиана Джоунс" и „ЗВезани 
Войни“. Макар че излизат доста техни 
игри, които са праВени на базата именно 
на тези дВа суперхита, никой не може 

да обВини Lucas Arts В традиционализъм 
или „тъпчене на едно място“. Всяка ноВа 
разработка на фирмата е не по-малко 
интересна от предишните, а понякога и 
направо гениална. 


Без съмнение първата асоциация, която прави 
дъртият геймър, когато чуе името Lucas Arts, е 
думата „куест“ или жанра, познат напоследък като © звук 10 Фудоволствие 10 
„приключенски“. За съжаление през последните с 
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Ф музика 9 Ф сложност средна 
няколко години този доходоносен В миналото жанр не 2 
е от най-печелившите; нещо поВече - започна бавно CPU Pentium 133 КАМ 32 МВ 
да загниВа. Тоба без съмнение се дължи на HDD 30 MB CD 4x(2gucka) 
Вманиачаването на по-голяма част от геймърското > 
общество по игри с мулмиплейър Възможности. Така : Windows Эх 


Видео 2 Мбайта 
допълн. софтуер - DirectX 6.0 


единственият начин за просъществуВане на този жанр 
се оказа неговото еВолюиране към нови Висини. На 
бял свят се пояВяВи ноВото заглавие Grim Fandango 
- несъмнен хит при куестоВете за тази година. 

На запад католиците празнуВат празника на Вси 
сВетич (Haloween). ТогаВа децата се маскират като 
Вещици, скелети и гледат да оберат Възможно най- 
много лакомства от съседите. Това е един пъстър 
празник на мъртвите, който обаче не може дори да 
се сравни с грандиозната фиеста, която 
мексиканците подготвят на Втори ноември. Става 
дума за El Dia де Los Muertos - Деня на мъртВите. 
Според поверието на този ден починалите са сред 
празнуВащите, които В тяхна чест се обличат В 
стилизирани костюми на скелети. ИзползВайки тази 
легенда за основа, Lucas Arts ни разказват една 
приказна история за живота на онзи свят... 


О Боян СпасоВ Ө Георги ПенкоВ 
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ТШ ли кучето днес? ОтстъпВате ли място на Възрастните хора В 
трамвая? Миете ли си редовно зьбките? Макар че засега тоба може и да не 
нтересуВа особено много, когато дойде съдният ден и се изпраВите 
ед свети Петър (или зъболекаря), положението може да стане наистина 
опечено. След като умрете, попадате В сВета на мъртВите, където Всички 
Ba еждат точно както по Време на мексиканския фестиВал и имат една- 
инствена цел - да се измъкнат от това прокълнато място. Всяка душа, 
еди да се отправи към следВащото си прераждане, трябВа да прекоси 
мята на мъртвите В едно трудно и опасно четиригодишно пътешествие. Ако 
пе били примерни пионерчета (чаВдарчета), имате право да облекчите това 
туване, като си уредите спортна кола или билет за кораб, използвайки 
рите, които сте получили за добрите дела, извършени прижиВе. Haŭ- 
лемите сВетци могат направо да се качат на Влак „Номер девет“ и за 
чет ри минути Вместо за четири години да стигнат до осмия подземен свят 
та мята на Вечния покой. После същият този Влак ги откарВа към новия им 
ІН 


не Всеки е бил чак толкоВа примерен. На някои спестяванията им 
ат само колкото за един бастун с компас на дръжката, а други като 
я герой Мани Калабера са затънали до шия В дългове и са принудени да 
ртработват греховете. Попаднал В тази неприятна ситуация, Мани трябВа 
aomu като пътнически агент на току-що умрелите. След като отиде В 
а на живите и ги пожъне (с патентована Koca тип шВейцарско ножче) 
им предлага различни „пътнически пакети“ и разчита на тлъста 
сионна. Всичко Върви добре до един момент, когато Мани просто 
ж мет да реализира добри продажби. Неговите клиенти нямат достатъчно 
стяВания“ и се налага да се примирят с недотам луксозни пътуВания. 
то лош късмет или нещо поВече? 
ка че на Вас се пада честта да му помогнете да излезе от тоба 
уднено положение. Макар че на пръв поглед това изглежда доста лесно, 
да иска, Мани се заплита В сложна машинация, а и не трябВа да 
аВяте, че единствените души, които остаВат за дълго „на топло“, са 
но лошите и затова те преобладават В цялата игра, а това никак не 
няВа прогреса Ви. 
Ва, най-общо казано, е фабулата, с която ще се запознаете от 
одукцията и пърВите пет минути разходка В играта. Разбира се, 
məm се разВиВа с невероятни темпове и докато играете, ще се потопите 
на страхотна история за добро и зло, демони и мъртви души и, 
стВено, много интриги. Но преди да сме се уВлекли В преразказ, е 
е „да претупаме“ техническата част на статията. 
естобете на Lucas Arts Винаги ни изненадват с нещо ново. Този път 
ко е ново - и графичната машина, и системата за управление. бгіт 
ango е първият триизмерен куест на фирмата, както и пърВата наистина 
учлиВа разработка, използваща технологията 30 х. И наистина, досега 
ки куестове, които са били малко или много 30, не са успявали да 
игнат тази идеална симбиоза между графика и стил, която откриваме 
Grim Fandango. Всички персонажи са триизмерни модели с текстурно 
итие. Декорите също са моделирани триизмерно, но са статични (няма 
ижна камера като В Tomb Raider). Още по-добре изглеждат 
обройните анимации, В които камерата е динамично раздвижена, а 
йнерите от Lucas са дали Всичко от себе си за постигане на 
имално Въздействие Върху играещия. 
ичко тоба е идеално ,сьшито" и създава на играча Впечатлението за 
тие В компютърно анимиран филм. Няма да Видите накъсани дВижения, 
ани текстури, разминаващи се Векторни повърхности или объркани сенки 
-| Всичко е изпипано go най-малките детайли. 
мият интерфейс е най-реВолюционното ноВоВьВедение В играта. За първи 
ще може да се насладите на истински куест, който се управляВа без 
а (не ВключВаме В сметката текстовите приключения и MUD сВетоВете). 
пчетата или джойстика управляВате дВиженията на героя (може да се 
аВи далечна аналогия с Alone іп the Dark), а когато се доближи до 
лзВаем предмет, Мани автоматично го поглежда. Така заВъртането на 
Ж на героя Ви спестява досадния pixel-hunting Слов на пиксели), 
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о несъмнено присъства В noBeuemo досегашни куестове. На Всяко 
mBue СВзимане, използване, поглеждане) съответства клавиш. Не се 
- не е трудно да научите Всички копчета В играта. Почти като на 


у 
оповооо 


можете да праВите бърз избор измежду предметите В инВентара си с клавишите 
до 9. Единственият елемент, който остава непроменен още от най-старите 
поВе на фирмата, е начинът за провеждане на разговорите (интересно как ли 
е модифицират те В бьдеще..). Тук, както обикноВено, просто избирате една от 
Ако Възможни реплики. 
опълнителна особеност на интерфейса е Възможността за повторен преглед 
азпраск) на Всички диалози или по-Важните анимации. Така, ако Ви се прииска 
"о да си припомните играта, не се налага да я преиграВате отначало. 
узиката и зВукоВите ефекти са си на традиционното изключително Високо ниво, 
о| дето хард рокът от Full Throttle е заменен с игриви мелодии по мексикански 
uu (Beye обмисляме Варианти за крадене на музиката и издаване на 
пфегаск). ГоВорът на героите е наистина професионално записан и звучи точно 
mp би трябВало при сьответната акустика - под Вода се чуВа бълбукане, когато 
орите на микрофон, звукът също е реалистичен. Колкото до звуковите ефекти - 
пръв път ще се насладите на ръкопляскане от кокалести длани и на осВиркВване 
стни (скелетите са си скелети). 
грата е на дВа компактдиска, също както и Monkey Island ІІІ, но за разлика 
нея тук ще Ви се наложи 3 пъти да сменяте дисковете В процеса на 
граВане. ТоВа се дължи на особеното разделение на игралното Време, на което 
дВа да се спрем сега. 
agmo Всяка изгубена душа, така и Мани Калавера трябВа да завърши своето 
четиригодишно пътуВане през земята на мъртвите. Действието В Grim Fandango се 
раввуВа В четири последоВателни части, които са съответните ВтороноемВрийски 
ани на Всяка година (В останалото Време става нещо скучно..). Първа и трета част 
ка на пърВия диск, а Втора и четвърта на Втория. 
Гифа5 Arts от край Време са майстори В създаването на персонажи и тоба е една 
от! причините за успеха дори на неприключенските им заглавия. В Grim Fandango те 
тнобо доказВат себе си - Всеки скелет или демон (а това са дВата основни Вида 
umeAu на земята на мъртвите) има своя уникална индивидуалност. Всички герои са 
авафижени с невероятен усет и благодарение на характерните им (Вечно усмихнати 
поради незаВисещи от тях обстоятелства) физиономии никога няма да ги сбъркате 
един | с друг. 
Не je ясно какъВ грях трябВа да изкупва главният герой, но бързо разбираме, че 
то Г наистина добър В организирането на ВсякакъВ бизнес (а В бизнеса 
ъвмфжности за прегрешенце - колкото си искате). Въпреки че е малко нисък, той 
рутежава ужасно дълга глава и не страда от комплекси за малоценност. 
еВероятно амбициозен и порядъчно хитър, Мани определено не е типичният 
пдВенчър герой (глуповат и дебилен), който сме сВикнали да срещаме В игрите от 
тови | жанр. 

“+ помощник и постоянен спътник на Мани Калавера е симпатичният шишкаВ 
демон Глотис - дух Елементал, призован от отвьдното с една-единствена цел, една 
ърбф, едно желание - да кара коли (или да ги поправя, когато се налага). В 
олята на Ваш шофьор той ще Ви придружава от началото до края и може да се 
каже} че без него играта нямаше да бъде същата. Със своите невероятни 

прсфбности на механик (а и на пианист) той ще преобрази фирмената катафалка В 
те оня аВвточудовище, наречено Bone Wagon. Самият Глотис на Външен Вид 

Плича на жълт хипопотам със син гащеризон (разбира се, стига да сВикнем с 
сълта, че хипопотамите могат да се боядисват В жълто и да носят гащеризони). 
(е же да не Ви хареса физиономията му, състояща се от дВе различни по 
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емина очи (но не прекалено различни), малки уши, които той не пропуска лоВко 

Врътне В най-сублимните моменти, и огромна уста, която може да транспортира 

количества алкохол go не по-малките му коремни части.‏ ام 

ручина за Всички по-нататъшни проблеми на Мани както обикноВено е една жена 

й поне нейният мъртъВ еквивалент (кой е казал, че мъртвите не xanam). 

седес Коломар е излъганата героиня с добро сърце, която Въпреки блестящите 

дела приживе, кой знае защо, не получава полагащото й се облекчение на 

иригодишното пътешествие. За още по-лош късмет Мани се ВлюбВа В нея, макар и 
не признаВа тоба пред себе си. ОсВен че успява да плени сърцето (или поне 

ни му празно място В гръдния кош) на Мани, тя успяВа да му навлече 
уп неприятности. 

18 Видно В страната на мъртвите се заформя грандиозен заговор и Салвадор 

ес е човекът, който ше му се противопостави. Този персонаж представя 

ния лидер на мексиканско революционно дВижение, което Все още е В начален 


си мислете, че тоба са Всичките по-интересни персонажи - 
безинтересни просто няма, а и гаднярите хич не са малко. 
поносимият мазен шеф Дон и безскрупулният колега Домино са пьрВите 
а В черната листа на Мани. Те обаче не са най-голямото зло, Вьпреки 
че сякаш се надпреВарВат да Ви създават проблеми. Зад тях В осноВата на 

ялрта конспирация стои един мистериозен дебелак с червен фес - Хектор 
ле ане СфесоВете по принцип са черВени, така че да не обВиняВаме Lucas 
ВЪВ футболни пристрастия). 

| Разбира се, присъстват и епизодични герои като морския Вълк Веласко, 
фатрлната жена - поетеса, фалшификатора Чаочила Чарли, безнадежно 
Влюбената Лола и много други. 


Четири години са много Време и Мани ще обиколи доста интересни места. 
Запрчвайки от големия град Ел Мароу (таггом - костен мозък), 
преминавайки през Вкаменената гора, пристанището РубакаВва, над и под 
еа на Ламент та чак до Ръба на СВета и обратно, той ще преследва 
ето изплъзВащо се бъдеще. 

Собено много ни се хареса сВетът на жиВите, където Всички хора са 
катр застинали колажи, напрабени от несьотВетстВаши си части. Там 

Mbp Bume души, обгърнати само от съвсем тънката обВиВка на смъртността, 
очакВат Мрачния жыпбар - техния бъдещ пътнически агент Мани КалаВера. 

А дали може да се умре В света на мъртвите? Май не, поне що се отнася 
ab лаВния герой. Тоба е една много добра традиция при куестоВете на 
s Arts, която спестяВа глаВоболията на честото 
сВане/ВъзстановяВане на играта. Но В самата игра дори мъртвите души 
могат да „умрат“ повторно, подпомогнати от специални sprout пистолети 
CSpfout - изникВам, напъпвам, правя да расте). 

„Богатите на калций кокали, които са осноВен градивен елемент на 
жителите на света на мъртвите, са идеалната среда за растителен живот и 
затрва най-добрият начин да бъде премахнат скелетът от гардероба Ви е 
той! да бъде спраут-нат. Така след кратка (или по-дълга) агония остават 
само купчина цветя (няма нужда да си ги носите за погребението..). Така 
цве ето - символ на жиВота - ловко е превърнато В зловещ символ на 
смъртта. Хмм... Не за пръв път В игрите на Lucas Arts срещаме черен 
хумор - спомнете си надгробните паметници В серията Monkey Island. 

"Не трябВа да издребняваме и да се питаме как птиците скелети летят 
без пера, как героите се придвижват без мускули, Виждат без очи или пък 
защо му е на умрял човек татуировка. Ще цитираме само една реплика от 
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самата игра - „и ти нямаш език, ама това не ти помага да млькнеш“, или 
| 

пък едно от стихотворенията на любимата ни поетеса - „Пепел при пепел... 

при! ПЕПЕЛ при пЕпел.. при пепел... при пепел... при пепел при пепел при 


мен! ... при пепел при пепел при пепелта...“ Дори и В Библията не е казано 
тол ова красиво. 

"За разлика от Full Throttle, Grim Fandango не е елементарен куест, но 
не е и твьрде сложен (май сложните куестоВве са на изчезване). 
дките са много оригинални и без съмнение логични (няма да Ви се 
жи да използВате четката за зъби с прахосмукачката просто за да 
те какво ще стане). Въпреки тоба повечето от тях изискват 
естандартно мислене (Все пак става дума за мъртви работи) u ако не 
бнимаВате В малките һіл%-оВе, които получаВате по Всевъзможни канали, 
има! голям риск да закучите. Не разчитайте на Тор Games за помощ.. 
СВен от мексиканския фолклор играта черпи Вдъхновение и от много 
класически филми, повече от които няма опасност да сте гледали (спомням 
си Само името на Тһе Від Sleep). Трудно е да се каже дали Grim Fandango 
Î imemine сюрреалистично приключение или криминале от 60-те, но 
едно е сигурно - напрежението 8 цграта може да се сравни само с тоба от 
с Рб Сили бънджи скок). Обикновено при съчетаване на такива 
разнообразни източници на идеи се получава неприятен миш-маш, но В 
слуная Всичко е направено изключително стилно, а Всяка реплика (дори и 
тези, които са на испански) си е точно на мястото. 
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От ляВо на дясно: Хал Барцд, Тим Шафър и 
Лорънс Холана - тримата гениални дизайнери 
на Lucas Arts 


Мрачният танц (да, това означава Grim Fandango В превод) е третото произведение на Тим Шафър - 
най-младият и безспорно най-креатибният дизайнер на Lucas Arts. „Всеки следващ куест - казва той 
- е по-добър от предишния.“ И наистина тоба е така - започвайки с култовия Day of the Tentacle, 
последван от Full Throttle, а сега u Grim Fandango, той създава и определя модерните тенденции В 
разработката на игри от подобен род. Интересен факт е, че играта Grim Fandango е изВоюВала 
бюджета, определен за заплануван куест по „Междузвезани Войни“ (само такаВа игра не беше правена 


по този филм), но дори големият фен на Star Wars - Боян Спасов, си признава, че парите не биха 
могли да отидат на по-добро място. 


Ако някой смята, че сме се изхвърлили В оценката, той 
Вероятно няма и никакво чувство за хумор, тъй като Grim 
адленяват играча и не го оставят, докато не я мине цял 
mupu Вдигнати палеца от Боян и Георги. 


не разбира от куестоВе, а 
апдо е една от малкото игри, които 
И така - Grim Fandango получава 


EL Dia де Los Muertos 


СВещи и цВетя покриВат гробищата на Деня на м ШТ, който се празнуВа Всяка година на Втори 
0 азник, останал В наследст! ев йската традиция и ацтеските ВярВания за 
ексиканците прекарват цялата но ст: при pc 
m om фестиВала са стилиз раните СОСПЮМ 
ОкарВат. Маските са изработени от папие маш 


Здравейте: Тб! 


Заравей Деяне! 


-.. аз съм начинаещ геймър (започнах едва 
преди година) и засега нямам проблеми със 
снабаяВането с „пресни“ игри, но както се 
казба „понякога старото е по-добро от 
новото“. Точно затова е и моята молба към 
Вас: От доста Време се мъча над една 

DUKE NUKEM 30 (1991 г.), а 
а. преди да е излязло 


поостаряла игра - 


о 


Принципът „понякога старото е по-добро от 
ноВото“ поради най-различни причини се 
споделя от много геймъри В България. Затова 
решихме да ти изпратим помощ В „отворено“ 
писмо, така че тя да бъде полезна на Всички, 
които Все още „Въртят“ DUKE NUKEM 30 на своя 
компютър. 

пе 


Деян Димитров, гр. Дулово 


Едно от най-Важните условия да бъдете победител В тази 
игра е да познаВате оръжията и да знаете кога да ги 
използВате. 

Ритниците съвсем не са безполезни. Разбира се, ако се 
опитате да сразите противника си на стадиона, с ритници 
нямате никакви шансове - добре е да прибягВате до тях само 
В малки помещения. Най-подходящият начин е първо да 
притиснете опонента си В стената. Ако и това не Ви помага, 
натиснете СТВІ + „~“ и ще можете хем да удряте с двата 
крака, хем да се дВижите. 

Пистолетът е удобен за открити и широки помещения. За да 
убиете опонента си, ще Ви трябВат не повече от два 
пълнителя. Стреля на изумително голямо разстояние и може да 
се използва като снайпер. 

Пушката е униВерсална - подходяща е както за големи, така 
и за малки помещения; един изстрел нанася толкова щети, 
колкото биха нанесли 16 патрона от пистолета. 

Картечницата също е униВерсално оръжие, но по-добре я 
използвайте само при открити пространства. 

Гранатометып е много силно оръжие, когато се използва В 
затворени помещения, но бъдете Внимателни - ако сте близо 
до стената, В която стреляте, простете се с живота си. 

Рьчните бомби са едно от най-стратегическите оръжия В 
цялата игра. Имат голяма разрушителна сила, подобна на RPG. 
Можете да хвърляте и повече от една наведнъж, ако след 
като пуснете пърВата, натискате отново клавиша „6“.Особено 
са ефективни, когато са поставени на стратегически места В 
тесни коридори или до някоя Врата. Когато оттам преминава 
Врагът Ви, натиснете Ctrl и се наслаждаВайте на екшъна. 

Смалителят не е много функционален. С него е трудно да 
се уцели опитен играч, тъй като снарядът се движи много 
бавно. Вероятността за попадение е по-голяма В малки 
помещения. Ако бъдете смален с тоба оръжие, можете да се 
измъкнете, ако имате jetpack. 

Devastator е едно наистина добро оръжие, защото е 
подходящо както за малки и месни, така и за големи и 
обширни помещения. Скоростта на ракетите е много голяма, 
което Ви цлесняВа значително В елиминирането на Вашия 
опонент, но една ракета Взима близо 70% от живота Ви. 

Laser Тгіррот5 са специални мини, чиято употреба се 
базира най-Вече на стратегия. Могат да се поставят почти 
навсякъде, но са най-ефективни В тесни коридори или стаи. 
Експлодират, когато противникът премине през техния лъч. 

Замразителят е оръжие предимно за тесни помещения. 
Използвайте и рикошетите, но и се пазете от тях. 


ХВАТКИ И ТРИКОВЕ 

Когато са Ви смалили и искат да Ви настъпят, използвайте 
като протиВоотроВа стероиди, koumo ще Вьзстановят 
първоначалните Ви размери. 

Ако сте на обширно ниво и нямате друго оръжие осВен RPG, 
изстреляйте ракетата и Бързо натиснете клавиши „=“ + „Alt“. 
В този момент се създава илюзията, че ракетата Въобще не е 
изстреляна, с което много умело ще заблудите опонента си. 

Когато искате да преминете през Врата, която се отваря 
към Вас, натиснете ,-" + „ИнтерВал“. Ще преминете през нея 
така, сякаш сте прозрачен. 

Телепортирането е колкото полезно, толкова и опасно. 
Когато се окажете с противника си В един и същ телепорт, 
единият от Вас умира и това е този, който е Влязъл пръВ. А 
когато опонентът Ви гони, Влезте В телепорта, обърнете се и 


Ако искате keer Трірбот за не се забелязва, можете да 
я поставите зад някоя картина. 

Бомба с механизъм - Laser Тгірротр се поставя така, че 
5-2 2.0-ӘШ - 
минирате. Ако мината не е близо до Вратата, наредете рьчни 
бомби В редица, която да завършва до Вратата. 

Ако нямате друг шанс осВен бягството, използвайте следния 
трик: Затичайте се към първата Врата, която Виждате. След 
като Влезете В стаята, скочете Bbpxy Вратата и причакайте 
там опонента си. Номерът е най-ефектен, ако разполагате с 
ръчни бомби. 

В първото ниво на DUKE NUKEM ATOMIC EDITION действието се 
разВиВа В Белия дом, който има дВа Входа. Единият е през 
прозорците (след като ги счупите). Другият е по-специален - 
на него е инсталиран уред, който издава сигнал при 
преминаване оттам. Минирайте го с ръчни бомби (така че да 
не се забелязват лесно) и ги ВзриВете, когато противникът 
Ви преминаВа оттам. 

Когато опонентът Ви хвърли бомба, стреляйте към него с 
пушка - Бомбата гръмва и той губи значителна част от 
жиВота си. 

Ако сте В стая, от която се излиза само през асансьор, 
Вземете ръчни бомби, постаВете ги В асансьора и изчакайте 
някой да го извика. Когато асансьорът пристигне при 
противника, Възпламенете Бомбите. 

ВъВ файла изег.соп можете да промените (под 005) 
абсолютно Всичко - от живота си до тоВа колко далече 
трябВа да стрелят оръжията Ви. 

ПАРОЛИ 


DNSTUFF - получавате Всички оръжия и предмети; 
ОМСОВМНОГІО - безсмъртие; 

ОМСЕТР - стаВате прозрачен и можете да преминаВате през 
стени; 

ОМСАЅНМАМ - с клаВиш „ИнтерВал“ хВьрляте пари навсякъде. 


